Gra szkoleniowa 16 Marzec 2017
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16 Marca 2017 r. Koto Naukowe CREATIVE zorganizowato szkolenie otwarte dla wszystkich
cztonkow kot naukowych na Wydziale Nauk Ekonomicznych. Na spotkaniu zostata
przeprowadzona gra szkoleniowa ,Przywo6dztwo sytuacyjne” zorganizowana przez
GrowinGame, kt6rg poprowadzili Krzysztof Szewczak oraz tukasz Majewski.

Dobry lider jest ojcem sukcesu kazdej organizacji. Jedng z najwazniejszych jego kompetenciji
jest sprawne zarzgdzanie podlegtymi mu pracownikami oraz umiejetne delegowanie im zadan.
Co zrobi¢ wiec, aby byto to jak najbardziej skuteczne i intuicyjne dla samego lidera?

Gra szkoleniowa odwotywata sie do koncepcji przywddztwa sytuacyjnego Herseya i
Blancharda. Moglismy poznac jg w angazujacej formie i przetestowac jej praktyczne
zastosowania.

PrzekonaliSmy sie dlaczego zarzadzenie nalezy dostosowaé do aktualnej sytuacji kazdego z
cztonkdw zespotu. DowiedzieliSmy sie jak sprawnie oceni¢ potencjat poszczegdinych
pracownikow i delegowac im zadania, aby byty wykonane w mozliwie najefektywniejszy sposéb.
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https://www.facebook.com/109414729132327/photos/pcb.1428178360589284/1428178163922637/?type=3&amp;theater

