Edycja grafiki rastrowej. Zadanie praktyczne. CzeS¢ 2

Do wykonania ¢wiczenia wykorzystaj zdjecia udostepnione pod linkiem Fotografie.
W trakcie wykonywania ¢wiczen nie zapisuj zmian na oryginalnych plikach.

KANAL ALFA
Dodawanie przezroczystych obszarow grafiki.

Zad. 1. Dodawanie kanalu alfa do zdjecia

1. Otwoérz w GIMPie zdjecie zaznaczanie.jpg.

2. Narzedziem Gumka wymaz fragment zdjecia. Powinno pokazac si¢ biale tto.

3. Cofnij zmiany (Ctrl+z). Nastgpnie prawym przyciskiem myszy (PPM) kliknij na ikong
warstwy zaznaczanie.jpg. Wybierz: Dodaj kanat alfa.

4. Ponownie wymaz Gumka fragment zdjecia. Powinna pokazac si¢ szara kratka.

5. W ten sposob zostata dodana przezroczystos¢ do zdjecia.

ZAZNACZANIE

Narzedzia Przybornika, ktéry juz znasz z poprzedniej instrukcji mozna podzieli¢ na kilka
sekcji. Rysowanie i przeksztatcenia juz ¢wiczyteS. Rownie wazne sa narzg¢dzia stuzace do
zaznaczania. To pierwszych siedem narzedzi przybornika. Wszystkie narz¢dzia znajdujace si¢
w Przyborniku znajdziesz rowniez w menu Narz¢dzia. W zalaczeniu przesylam zdjgcie
zaznaczanie.jpg, na ktorym wyprobujesz narzedzia zaznaczania, w kolejnych pigciu
¢wiczeniach.

Zad. 2. Zaznaczenie prostokatne i eliptyczne

1. W programie GIMP otwérz zdjecie zaznaczanie.jpg

2. Przy pomocy narzedzia Zaznaczenie prostokatne zaznacz kosmonaute. Mozesz
przesuwac granice zaznaczenia wg swoich potrzeb.

3. Skopiuj zaznaczenie. Wybierz: menu Edycja—Skopiuj

4. Stworz z zaznaczenia nowy obraz. Wybierz: menu Edycja— Wklej jako—Nowy obraz.

5. Zapisz nowy obraz, jako kosmonautal.xcf.

W ten sam sposdb mozesz wykonac zaznaczenie eliptyczne.

Uwaga! Zeby usunaé zaznaczenie wybierz: menu Zaznaczenie— Brak.

Zad. 3. Zaznaczanie odr¢czne

1. W programie GIMP otworz zdjecie zaznaczanie.jpg.

2. Przy pomocy narz¢dzia Odreczne zaznaczanie obszaréw zaznacz kosmonaute. Mozesz
"oples¢" zaznaczany obiekt gesta liczbg punktow. Linia zaznaczenia musi by¢ zamknigta.
Musisz na koniec zaznaczania klikng¢ w pierwszy punkt zaznaczenia. Po zaznaczeniu
fragmentu obrazu naci$nij Enter.

Skopiuj zaznaczenie. Wybierz: menu Edycja— Skopiu;.

Stworz z zaznaczenia nowy obraz. Wybierz: menu Edycja—Wklej jako—Nowy obraz.
Zapisz nowy obraz, jako kosmonauta2.xcf.
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ten sposob ze zdjecia zostat wycigty kosmonauta. Jak widzisz, tto jest przezroczyste.



Zad. 4. Zaznaczanie r6zdzka
To narzedzie stuzy do zaznaczania sgsiadujacych obszaré6w na podstawie koloru. Dobrze si¢
sprawdza w automatycznym zaznaczaniu obszarow o tym samym, lub zblizonym kolorze.

1.
1.
2.

W programie GIMP otworz zdjecie zaznaczanie.jpg.

W Opcjach narzedzia znajduje si¢ suwak Progowanie. Ustaw progowanie na 1.

Przy pomocy narzedzia Rézdzka kliknij w czarne niebo w tle. Nastgpnie zmien warto$¢
progowania na 5. Ponownie kliknij w niebo. Zwrdo¢ uwage, jak zalezy wielkos¢
zaznaczonego obszaru od warto$ci progowania.

Przy pomocy tego narzedzia usun czarne niebo w tle.

Zad. 5. Zaznaczanie inteligentnymi nozycami
Narzedzie to bedzie przydatne do zaznaczenia obszaru o duzej roznicy koloréw na jego

brzegach.

1. W programie GIMP otworz zdjecie samolot.jpg

2. Dodaj kanat alfa do zdjecia.

3. Korzystajac z narzedzia Inteligentne nozyce, utworz seri¢ punktow na krawedziach
samolotu bez rakiet. Krzywa musi by¢ zamkni¢ta. Krzywa mozna doktadnie dopasowac
do konturu. W tym celu chwy¢ ja i przeciggnij we wlasciwe miejsce. Zauwaz, ze krzywa
lepiej dopasowuje si¢ do konturu. Po zaznaczeniu naci$nij Enter. W ten sposob samolot
zostat zaznaczony.

4. Z menu Zaznaczenie wybierz Odwrdé¢é. W ten sposdb zostal zaznaczony caty obszar
oprocz samolotem. Nacis$nij Delete. Tto zostato usunigte.

5. Zapisz nowy obraz pod nazwa samolotl.xcf.

Poroéwnaj to narzedzie do narzedzi opisanych w punktach 2, 3, 4.

MASKA WARSTWY
Dowiedz si¢ do czego stuzy maska warstwy.

1.
2.

6.
7.
8.

Otworz w GIMPie zdjecie samolot.jpg. Dodaj kanat alfa.

Prawym przyciskiem myszy (PPM) kliknij w oknie Warstwy na ikon¢ warstwy
samolot.jpg. Wybierz: Dodaj maske warstwy.

Wybierz opcje: Biala (bez przezroczystosci) 1 kliknij Dodaj. Obok ikony warstwy
samolot.jpg pojawita si¢ biata kartka — ikona maski warstwy. Kliknij w ikon¢ maski
warstwy. Jest to wazne, poniewaz operacje, ktére wykonasz potem, bedg wykonywane na
masce a nie na warstwie samolot.jpg.

Wybierz Pe¢dzel z Przybornika. Wybierz kolor czarny. Zamaluj pedzlem niebo znajdujace
si¢ w tle samolotu. Zauwaz, ze pojawia si¢ szara kratka. W ten sposob usuwasz tto, nie
zmieniajac oryginalnego obrazu. Pracujesz na masce warstwy.

Zmien kolor pedzla na biaty. Bialym pedzlem pomaluj maske warstwy w miejscach,
w ktorych zostalo usunigte tto. Zauwaz, ze odstania si¢ oryginalny obraz samolot.jpg.

Ta metoda usun tto samolotu.

Zapisz nowy obraz, jako samolot2.xcf

Poréwnaj ta metode z wezesniejszymi.

Jako efekt pracy prosze przesta¢ pliki: kosmonautal.xcf, kosmonautal.xcf, samolotl.xcf,

samolot2.xcf



