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Obraz opisany jest za pomoca
figur geometrycznych.

Powiekszenie
obrazu 1500%
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6. Podstawy edycji
grafiki rastrowej

» Cechy charakterystyczne grafiki rastrowej
= Tworzenie i edytowanie rysunkéw w programie GIMP
» Dobér narzedzi w pracy nad projektem graficznym

ZADANIE NA START

Jaki efekt zastosowano

Edytor graficzny umozliwia dokonywanie réznych przeksztalcen. Przyjrzyj sig rysun-
kowi oryginalnemu (lewy gérny) i rysunkom zmodyfikowanym, a nast¢pnie zastanow
sie, w ktérym zastosowano kolejne efekty: odbicie pionowe, negatyw, pikselizacje.
Wyijasnij, kiedy stosuje si¢ takie efekty.

GRAFIKA RASTROWA
Dwa podstawowe rodzaje graficznej reprezentacji danych w komputerze to grafika

wektorowa (obiektowa) i rastrowa (bitmapowa). W grafice wektorowej obraz jest opi-
sywany za pomoca obiektow geometrycznych: figur (grafika 2D) lub bryt (grafika 3D).
W przypadku grafiki rastrowej obraz sklada si¢ z pojedynczych pikseli, ktore razem
tworza tablice zwang bitmapg. Wiasnie takie obrazy najczesciej spotyka si¢ w sieci.
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6. Podstawy edycji grafiki rastrowej

Cechg charakterystyczng obrazéow bitmapowych (rastrowych) jest to, ze np. podczas
skalowania tracg jako$¢. Przeksztalcanie obrazu moze si¢ wigzac z utrata informacji.

Rys. 1. Widok bitmapy w skali 100% i powiekszonej do 1500%

Aby tworzy¢ i przetwarzac obrazy bitmapowe, potrzebny jest edytor. Na poczatek

warto ustali¢ kryteria wyboru edytora, czyli:

» czy edytor ma by¢ przeznaczony do pracy z komputerem (laptopem), czy z urzg-
dzeniem mobilnym;

e czy edytor ma by¢ przeznaczony do pracy online (np. Pixlr, SumoPaint), czy offline
(np. GIMP, Adobe Photoshop);

* czy edytor ma by¢ bezplatny, czy moze by¢ platny.

GIMP - WPROWADZENIE

GIMP (GNU Image Manipulation Program) to bezptatna aplikacja pozwalajaca na
edycje grafiki rastrowej w trybie offline w roznych systemach operacyjnych. Mozna
ja pobra¢ ze strony www.gimp.org/downloads.

Wyglad edytora mozna dostosowaé do swoich preferencji. Aby to zrobi¢, nalezy
w menu Edycja wybraé opcje Preferencje, a nastepnie w menu Interfejs kliknac Mo-
tyw i wskaza¢ odpowiadajacy ci wyglad w oknie Wybor motywu po prawej stronie
ekranu (moze to by¢ np. motyw System). Nieco nizej w menu Interfejs znajduje sig
Motyw ikon, w ktérym mozna dopasowa¢ wyglad ikon w programie GIMP (np. motyw
Color) w sposéb analogiczny do opisanego powyzej.

Aby otworzy¢ istniejacy plik zapisany na dysku, mozna klikng¢ Plik — Otwoérz...,
wybra¢ odpowiedni plik albo otworzy¢ folder, w ktorym przechowywany jest dany
plik, i przeciggna¢ go do okna GIMP-a. Aby wczytac plik bezposrednio z internetu,
trzeba klikna¢ Plik — Otworz polozenie... i wpisa¢ adres URL.
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GRAFIKA RASTROWA

W celu utworzenia nowego obrazu wystarczy klikng¢ Plik — Nowy..., a nastepnie
w oknie dialogowym poda¢ parametry podstawowe i zaawansowane. Pierwsze to
wymiary obrazu — uzytkownik moze wybra¢ szablon, wskaza¢ szeroko$¢ i wysokos¢
w wybranych jednostkach umieszczonych na liscie lub wpisa¢ wartosci samodzielnie.
Drugie to m.in. rozdzielczo$¢ w poziomie i w pionie, przestrzen koloréw (RGB lub
odcienie szaroéci) czy wypetnienie (np. kolor tta, przezroczystos¢, desen).

Podczas edycji GIMP zapisuje informacje o obrazie bez kompresji, w specyficznym
dla tego programu formacie XCE. Aby otrzyma¢ plik w formacie PNG, JPG, GIF lub

innym, nalezy obraz wyeksportowac.

NARZEDZIA
Narzedzia w GIMP-ie umieszczone s3 w Przyborniku i w menu. Podstawowe narzedzia
w wiekszoéci programéw do obrdbki grafiki sg zblizone.

4, Edytor obrazéw GIMP
Plik Edyga Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory
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Odksztalcanie: mnieksztalcanie za pomoca inmych

MNocisnigcie donisza FT W‘ et D

Rys. 2. Okno Przybornika i rozwiniete menu Narzedzia z zaznaczonym narzedziem Odksztatcenie

Narzedzia zgromadzone w Przyborniku mozna pogrupowac nastepujgco:

* zaznaczanie - prostokatne, eliptyczne, swobodne (lasso, rézdzka, wedtug koloru)
i abstrakcyjne (inteligentne nozyce, pierwszy plan);

* rysowanie — wypelnienie kubetkiem, gradient, oldwek, pedzel, gumka, aerograf,
staldwka, klonowanie, tatka, klon perspektywy, rozmywanie/wyostrzanie, rozsma-
rowywanie, rozjasnianie/przyciemnianie;

» przeksztalcanie — przesuniecie, wyrownanie, kadrowanie, uniwersalne przeksztalce-
nie, obrot, skalowanie, nachylenie, przeksztalcenie za pomoca uchwytéw, perspek-
tywa, odbicie, przeksztalcenie za pomoca klatki, odksztalcenie;

* pozostale - $ciezki, pobranie koloru, powigkszenie, miarka, tekst.
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6. Podstawy edycji grafiki rastrowe!

Menu programu znajduje Si¢ w gérnej czesci okna edytora i pod prawym przyciskiem
myszy. Dodatkowe opcje mozna znalez¢ w tzw. dokowanych oknach dialogowych. Sa
tam pedzle, warstwy obrazu i historia zmian.

Narzedzia umieszczone w menu Filtry stuza do modyfikacji obrazu wedtug réznych
parametrow. GIMP oferuje ich wyjatkowo duzo. Poza tym dostepne sa takze wtyczki,
ktére rozszerzajg mozliwosci aplikacji.

Rozmycie — Uwydatnianie
pozwala m.in. pozwala usuwac
na pikselizacje, niedoskonatosci
rozmycie ruchu - redukowac
(zwiekszenie Okna Pomog szum, wygtadzac
_dynamikj obrazu) & Powtérr ostatni Cri+F i ,odplamiac”
i rozmycie Gaussa
(réwnomierne fa Wyswietl ponownie ostatni Shift+ Ctrl+F
lub selektywne . -
rozmycie obrazu) 12 Pyl oyt tilby :
Rozmycie L
Uwydatnianie » E :
- : zum pozwala
E %nmicszta&cema : m.in. losowo
Swiatto i cien —> Swiatlo i cien » znieksztatci¢ kolory
pozwala m.in. S » (Szum RGB...) albo
dodac efekt btysku = , : . wybrac barwe
soczewki, rzucic Wykrywanie krawedzi i nasycenie (Szum
cien albo uzyskac Ogoélne 4 HSV...), przesunaé
subtelny potprze- taczenie - lub wymienic
zroczysty cien = piksele
z obrysem (Efekt Artystyczne ’
Xach...) Dekoracja 4
Odwzorowania 4
B > Dekoracja pozwala
= m.in. dodac¢
Strony WWW ’ ciekawe efekty
Animacja 3 typu mgliste
chmury (Fog...),
Renderowanie Python-Fu b plama po kawie
pozwala na St » czy poszarpana
utworzenie nowych i krawedz albo
obrazow - fraktali, Ewi =k przestrzenna ramka
szumow i deseni & Cwiczenie kozy (Dodaj faze...)

Rys. 3. Rozwinieta lista grup filtrow dostepnych

w edytorze GIMP
Sprawdz, jak dzialajg rézne filtry.

Jesli masz takg mozliwos¢, dotgcz nowe wtyczki — poszukaj interesujacej wtyczki w in-
ternecie. Wtyczka (ang. plug-in, add-on) to zewngtrzny program uruchamiany pod
kontrolg gltéwnej aplikacji. W GIMP-ie zainstalowano duzo tego typu programow
- wlasciwie wszystko w menu Filtry jest wtyczka. Aby si¢ o tym przekona¢, wybierz
Pomoc — Przegladarka wtyczek.
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GRAFIKA RASTROWA

Przygotowanie tta

Wykonaj plastyczng mape - taka jak w zadaniu na start. Najpierw utworz plik o roz-
miarze 800 x 600 i za pomocg odpowiednich filtréw przygotuj dwukolorowe tto dla
mapy - kolor niebieski odpowiada wodzie, zielony oznacza lad (wzér ponizej).

= Wygeneruj losowa mape za pomoca filtra Fog... (mgta) z grupy Dekoracja.

[ Filtry — Dekoracja — Fog...

%4, python-fu-foggify X

Add a layer of fog

Layer name ||

Fog color

Turbulence =

QOpacity

= Poniewaz domyslnie chmury tworzone sg na nowe] warstwie, potacz warstwy
w jedng, wybierz z menu podrecznego Warstwa — Potacz w dét.

= Przeksztat¢ rysunek w czarno-biaty obraz.

I Obraz — Tryb — Odcienie szarosci
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6. Podstawy edycji grafiki rastrowe

® Dopasuj wartos$¢ progu tak, by na rysunku byty zaréwno obszary biate, jak i czarne.

£ Kolory — Progowanie

“. Progowanie

A Progowanie
Tho-6 {{B-e2 nazw}}
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V] Podglad
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(] Podzielony widok
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255 &

| Automatycznse

= WygtadzZ postrzepiony brzeg - wybierz w Przyborniku narzedzie Zaznaczenie we-
dtug koloru i zaznacz jeden kolor, a nastepnie odpowiednio powieksz lub pomniejsz

zaznaczenie.

I Zaznaczenie — Powieksz...
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GRAFIKA RASTROWA

Nadawanie tekstury

Przeksztat¢ dwukolorowe tto z éwiczenia 1 w rysunek oddajacy charakterystyke te-
renu - zréznicuj kolorystycznie obszary zielone i niebieskie, nadaj krawedziom wra-
Zenie tréjwymiarowosci.

® Uzyskaj efekt wypuktego brzegu. Wybierz narzedzie Zaznaczanie wedtug koloru,
zaznacz obszar zielony i dodaj faze, a nastepnie zmien odpowiednio parametr gru-
bos¢ lub pozostaw wartos¢ domysina.

! Filtry — Dekoracja — Dodaj faze...

= Pobierz pipeta kolor zielony, a nastepnie lekko go przyciemnij. Wybierz z grupy
Narzedzia rysowania narzedzie, ktére pozwoli na dodanie rozmytych plam. Narysuj
plamy np. zmiekczonym pedzlem, z kryciem ustawionym mniej wiecej na 50%, lub
z uzyciem narzedzia Rozsmarowanie na zielonej czesci obrazu. Nastepnie wykonaj
to samo na czesci w kolorze niebieskim.

<&, Zmiana aktywnego koloru X |

Zapis jezyka HTML: | 1c551c

60



6. Podstawy edyciji grafiki rastrowej

TWORZENIE WEASNYCH PEDZLI

Standardowo pedzel ma ksztalt kota, mozna jednak wybra¢ inny ksztatt, np. kwadratu,
gwiazdki lub... papryki. Ponadto warto nauczy¢ sie tworzenia wlasnych pedzli, ktére
uproszczg powielanie obiektu, poniewaz beda dziala¢ niczym stempel.

Nowy pedzel mozna przygotowa¢ jako maly rysunek na przezroczystym tle, Taki rysu-
nek eksportuje si¢ do formatu pedzla (Plik — Wyeksportuj — Wybor typu pliku (We-
dlug rozszerzenia) — Pedzel programu GIMP) i zapisuje w podkatalogu przeznaczo-
nym dla pedzli (brushes) w katalogu wlasnym GIMP-a, np. C:\Program Files\GIMP 2\
share\gimp\2.0\brushes (ta operacja moze wymaga¢ uprawnien administratora).

Opcje narzedzia ﬂ
Pedzel

T

Rys. 4. Pedzle-stemple w ksztatcie gor wedtug wtasnego projektu

A moze stworzysz pedzel w ksztalcie swojego podpisu? Dzieki temu kazdy obrazek
bedzie mogt nosi¢ twojg sygnature.
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GRAFIKA RASTROWA

Sl <R Dodawanie szczegétéow

Dodaj szczegdty do mapy przygotowanej w ¢wiczeniu 2. Dorysuj rzeki, gory i za-
glowki. Utworz wiasne pedzle-stemple.

= Jedli na rysunku ma sie znalez¢ wiele podobnych obiektéw, przygotuj starannie je-
den obiekt, a nastepnie go skopiuj (potem mozesz nieznacznie zmodyfikowac kopie).

@ Czego brakuje na mapie?

PI’ZYJI‘ZY] S-Ie uwaznie maple i dodaj rlc'Jwe eIemen'Fy.
Postaraj sie wykorzysta¢ do tego rézne narzedzia.

Inspiracji mozesz szuka¢ m.in. na YouTubie - wiele Znajdz poradnik (w postaci
osdb umieszcza tam swoje graficzne poradniki, takze tekstu z grafika lub filmu)
dotyczace map. Na koniec popros$ o ocene pracy ko- o tym, jak tworzy¢ mape
lezanki i kolegéw. plastyczna.

PODSUMOWANIE

= W grafice rastrowej obraz sklada si¢ z pojedynczych kolorowych pikseli. Podczas
réznych przeksztalcen, np. zmiany wymiar6w, jako$¢ takiego obrazu moze si¢ zna-
cz3co pogorszyc.

= Przed rozpoczeciem pracy nad projektem graficznym warto pozna¢ podstawowe
narzedzia edytora — odpowiedni dobor narzedzi ulatwi realizacjg celu i zapewni
pozadany efekt.

= Filtr graficzny dodaje niestandardowe efekty w trakcie obrébki obrazu, np. filtr
Fog... z grupy Dekoracja pozwala uzyska¢ mglista chmure.

= GIMP pozwala tworzy¢ wlasne pedzle, ktore upraszczajg powielanie obiektu, po-
niewaz dzialajg niczym stemple.
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6. Podstawy edycji grafiki rastrows;

-

PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Czym jest grafika rastrowa? Co odréznia jg od grafiki wektorowej? Jakie s3 jej
zastosowania?
2. Jakie etapy pracy mozna wyr6znic¢ podczas tworzenia mapy? Ktére z nich trzeba

wy'knna(‘_ w okreslonei koleinoéci, a ktdre niezaleznie?

WAL MERLLSAULIN) [ jAIVONL, © RLVLA L L AGav Laaa

3. Jakie rodzaje narzedzi moga by¢ potrzebne podczas tworzenia mapy?

ZADANIA DODATKOWE

Zadanie 1. Mapa atrakcji regionu

Na podstawie konturéw uproszczonej mapy swojego regionu przygotuj mape pre-
zentujaca atrakcje turystyczne okolicy. Zastandw sie, jakie elementy warto na niej
umiescic, aby podkredli¢ zalety regionu, a nastepnie dobierz odpowiednie narzedzia.

Zadanie 2. Gra komputerowa

Odpowiednio zaprojektowana mapa moze stanowi¢ plansze w grze komputerowe;j.
Przygotuj propozycje takiej planszy. Zwrd¢ uwage na parametry techniczne - wiel-
kosc planszy, kolorystyke catego projektu, proporcje miedzy elementami ruchomy-
mi i nieruchomymi.

63



