Inkscape. Cwiczenie 1
Projektowanie wizytowki

Krotki opis programu

Ze strony https://inkscape.org/ pobierz najnowsza wersje programu Inkscape (wersja 0.92.5)
1 zainstaluj ja na swoim komputerze.

Uruchom program Inkscape. Zapoznaj si¢ z menu programu oraz z panelami, ktore s domyslnie
dostgpne po uruchomieniu programu.

W gornej czesci ekranu pod Menu jest Pasek polecen z przyciskami podstawowych polecen.

Z lewej strony znajduje si¢ panel Przybornik. W tym ¢wiczeniu bedziemy korzystaé
z nastepujacych narzedzi: Wskaznik, Przyblizanie/oddalanie rysunku, Prostokqt, Gwiazda, Okrgg,
Tekst, Wypetnianie kolorem, Gradient.

Po prawej stronie ekranu jest panel, na ktérym sg przyciski, ktore otwierajg okna dialogowe. W tym
¢wiczeniu bedziemy korzysta¢ z nastepujacych okien dialogowych: Ustawienia czcionki i tekstu
(Shift+Ctrl+T) oraz Wypekienie i kontur (Shift+Ctrl+F). Te okna dialogowe mozna uruchomi¢
z Menu: Tekst>>Tekst i czciona oraz Obiekt>>Wypehienie i kontur lub za pomoca podanych

skrotow.

Dodatkowe panele i okna dialogowe sa dostepne po wprowadzeniu na ekran elementu graficznego,
dla ktorego sg one dedykowane.

Na dole ekranu jest dostepny panel Paleta koloréw. Pozwala w tatwy sposéb wprowadzac¢ kolory.
Na $rodku ekranu jest widoczny obszar rysunku w ksztalcie prostokata w kolorze biatym.
W czasie pracy nad projektem graficznym bardzo czgsto zachodzi potrzeba przyblizania i oddalania

obszaru rysunku. Najtatwiejszym sposobem jest naciskanie klawiszy - lub +. Mozna uzywaé
Ctrl+kotko myszy.

Projekt wizytowki

Zaprojektuj swoja wizytowke. Zastanéw si¢ najpierw jak powinna wygladaé. Jaki napis powinna
zawiera¢ 1 jak mogloby wyglada¢ logo. Wizytowka ma zawiera¢ imi¢ 1 nazwisko oraz logo firmy.
Wymiary wizytowki: 9 x 5 cm.

Projektowanie tla wizytowki

W obszarze rysunku wstaw prostokat o wymiarach 9 x 5 cm.



W panelu Przybornik kliknij w Prostokqt 1 narysuj prostokat w obszarze rysunku. W gornej czesci
okna programu pojawi si¢ mozliwo$¢ ustawienia wymiar6w prostokata. Ustaw szeroko$¢ na 9 cm,
a wysoko$¢ na 5 cm. Wymiary prostokata i innych elementow wizytdwki mozesz doktadnie ustawic¢
na Pasku polecen, ktory znajduje si¢ pod Menu.

Prawym przyciskiem myszy (PPM) kliknij w prostokat, wybierz z menu Wypelnienie i kontur.
W prawej czesci okna programu pojawi si¢ okno dialogowe z opcjami wypehienia 1 konturu. Okno
to mozna tez wywota¢ tez z menu: Obiekt => Wypehienie i kontur. Ikona tego okna znajduje si¢
tez na pasku polecen. Ustaw kolor tta prostokata - kliknij w kolor bialty w Palecie kolorow na dole
ekranu. W oknie dialogowym Wypelnienie i kontur sa dost¢gpne dodatkowe opcje. Przetestuj ich
dzialanie. Zwro¢ uwage, w jaki sposob okreslane sg kolory. Mozna skorzysta¢ z wybranego modelu
barw. Dla modelu RGB, jesli R=0, G=0, B=0 to otrzymasz kolor czarny. Jesli R=255, G=255,
B=255, otrzymasz kolor bialy. Parametr oznaczony literg A (krycie) moze mie¢ warto$¢ z zakresu
0-255. Jesli A=0 to niezaleznie od wartosci RGB uzyskamy pelng przezroczystos¢. Jesli A=255 to
uzyskamy 100% krycie kolorem zadanym przez warto$ci RGB.

Ustaw czarny kolor konturu. W tym celu w oknie dialogowym Wypelnienie i kontur wybierz
zaktadke Kontur.

Grubos¢ linii konturu mozesz ustawi¢ na zaktadce Styl konturu. Ustaw Szerokos¢ =1 mm.
Projektowanie tekstu

W obszarze wizytowki wpisz swoje imi¢, a pod imieniem nazwisko jako dwa oddzielne teksty.
W tym celu, w panelu Przybornik kliknij w przycisk Tekst (litera A), a nastepnie kliknij w obszar
wizytowki 1 wpisz imi¢. W ten san sposob nizej wpisz nazwisko. Sformatuj tekst imi¢. W tym celu
zaznacz imi¢. Z menu Tekst >> Tekst i czcionka. Po prawej stronie pojawi si¢ okno dialogowe
Tekst i czcionka. Wybierz kroj i wielkos¢ czcionki (np. Segoe Print, Bold, 36 pkt), nastgpnie
zaznacz nazwisko i takze wybierz kroj 1 wielkos¢ czcionki (np. Rockwell Extra Bold, 36 pkt).

Wybierz Wskaznik a nastgpnie kliknij w imie, wybierz kolor z palety Kolory na dole ekranu. Ustaw
tekst we wlasciwym miejscu. To samo wykonaj z nazwiskiem. Tekst i kazdy inny element rysunku
mozna przesuwac¢ za pomocg myszki lub strzatek na klawiaturze. Z lewej strony tekstu zostaw
miejsce dla logo.

Po zakonczeniu pracy nalezy zapisa¢ plik w formacie Inkscape SVG. Wybierz: Menu Plik >>
Zapisz jako. W polu Nazwa pliku wpisz swoje imi¢ i nazwisko.

W celu wykonania wilasnego projektu nalezy zapozna¢ si¢ z innymi narzedziami i metodami
projektowania, ktore oferuje Inkscape. W tym celu zamieszczam linki do filmoéw instruktazowych

W celu wykonania wilasnego projektu nalezy zapozna¢ si¢ z innymi narzedziami i metodami
projektowania, ktore oferuje Inkscape.

Zachecam do obejrzenia serii szesciu filmow instruktazowych. Filmy nalezy obejrze¢ w podanej
kolejnosci. Jest to poradnik podstaw pracy z programem Inkscape.



Po obejrzeniu tych filméw bedziesz w stanie wykona¢ wiele wtasnych 1 ciekawych projektow.

1. Inkscape. Podstawy. Cze$¢ 1.
https://www.youtube.com/watch?v=ieSxX3HHgVY

2. Inkscape. Podstawy. Czesc¢ 2
https://www.youtube.com/watch?v=DNv-h89HcW8

3. Inkscape. Podstawy. Czes¢ 3
https://www.youtube.com/watch?v=1xbyhxI4bxQ

4. Inkscape. Podstawy. Czes¢ 4
https://www.youtube.com/watch?v=plW laCc7cuo

5. Inkscape. Podstawy. Czeg$¢ 5
https://www.youtube.com/watch?v=-OytG0-yBj4&t=1220s
6. Inkscape. Podstawy. Cze$¢ 6
https://www.youtube.com/watch?v=TWDWuA4H6ws&t=121s
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