Inkscape. Cwiczenie 2
Projektowanie logo

Logo bedzie uktadem ztozonym z pigciu elementéw: kuli i z czterech odwroéconych kwadratow. Do
tekstu dodamy gwiazdke. Do tla dodamy gradient koloru. Zastosujemy efekt cienia do gwiazdki 1
do tekstu.

Wskazane jest, aby kolory, kroje czcionek, efekt cienia, wielkosci obiektoéw ustawi¢ wilasnego
uznania.

Zadanie 1. Rysowanie kuli.

Kule narysujemy po wybraniu narz¢dzia Okrgg z panelu Przybornik. Rysujemy okrag w miejscu,
gdzie ma by¢ logo. Rysowanie okregu ulatwia wcisniecie klawisza Ctrl. W celu uzyskania efektu
kuli nalezy najpierw wybra¢ z Palety koloréw kolor kuli (np. czerwony). Nastepnie nalezy
zaprojektowac gradient, ktory spowoduje, ze ptaska figura okregu zamieni sie w kule. W tym celu
nalezy otworzy¢ okno dialogowe Wypekienie i kontur. Wybierz menu: Obiekt => Wypetnienie i
kontur lub PPM na kule => Wypetnienie i kontur (lub skrot: Shifi+Ctrl+F). Kliknij narzgdzie Kolo z
Przybornika. Nast¢pnie na zaktadce Wypefnienie wybieramy Gradient radialny. Na okregu pokaza
si¢ dwie linie gradientu polaczone jednym koncem w s$rodku okrggu, a ich pozostale dwa konce
beda na obwodzie okregu (koteczka). Kliknij w srodek okrgegu. W oknie dialogowym Wypelnienie
i kontur na zakladce Wypelnienie pokaza si¢ sktadowe koloru dla §rodka okregu. Ustaw kolor biaty
oraz krycie na 100%, RGBA: R=255, G=255, B=255, A=255. Po wpisaniu wartosci A kliknij
Enter. Nastepnie kliknij w jeden z punktow (koteczko) na obwodzie okregu i1 ustaw kolor czerwony
oraz krycie na 100%, RGBA: R=255, B=0, G=0, A=255. Po wpisaniu wartosci A kliknij Enter. Dla
lepszego efektu kuli srodkowy punkt gradientu mozna nieznacznie przesungc.

Aby usung¢ lini¢ konturu kuli wybierz Wskaznik i zaznacz kulg. Otwérz okno dialogowe
Wypeknienie i kontur. Na zaktadce Kontur kliknij x (Brak koloru)

Po zaznaczeniu kuli wskaznikiem mozna zmieniac¢ jej rozmiar (Pasek polecen)
Zadanie 2. Rysowanie kwadratu.

Po kliknigciu w Prostokgt z Przybornika, nad kula rysujemy kwadrat. Rysowanie kwadratu
utatwia wcisnigcie klawisza Crrl. Nastgpnie wybieramy kolor kwadratu (np. zielony). Jesli chcemy
zaokragli¢ rogi kwadratu to nalezy wybra¢ WskazZnik, a nastgpnie dwukrotnie klikng¢ w kwadrat.
Na jednym z rogow kwadratu bedzie widoczne koteczko, ktore nalezy uchwyci¢ i przesungdé
myszka wzdtuz boku, az do uzyskania efektu zaokraglenia wszystkich rogéw. Na koniec kliknij we
Wskaznik.

Aby obroci¢ kwadrat o kat 90 stopni nalezy zaznaczy¢ kwadrat (strzatki skierowane sg do srodka 1
na zewnatrz) i powtornie w niego klikng¢, az na rogach pojawia si¢ strzatki, ktére beda utozone
wzdluz bokéw. Nastgpnie nalezy chwyci¢ myszka strzatke obok naroznika i przeciggnaé ja
obracajac kwadrat o 90 stopni. Do utworzenia logo potrzebne bgda jeszcze trzy kwadraty. Mozemy



uzy¢ operacji powielenia (Edycja => Powiel lub CTRL+D). Kwadraty rozmieszczamy
réwnomiernie dookota kuli.

Zadanie 3. Rysowanie gwiazdki i jej cienia.

Gwiazdke narysujemy nad tekstem. Po kliknigciu w narzedzie Gwiazda z Przybornika przenosimy
kursor na wizytowke irysujemy gwiazdke. Przy pomocy tego narzedzia mozesz narysowac
gwiazde lub wielokat, przeciggajac dwa punkty na obwodzie wielokata. Po narysowaniu gwiazdy
wybierz dla niej kolor biaty z Palety koloréw.

Cien gwiazdy powstanie przez utworzenie duplikatu tej samej gwiazdy (CTRL+D). Aby utworzy¢
duplikat gwiazdy zaznacz ja za pomoca Wskaznika (panel Przybornik). Nastepnie utwoérz jej
duplikat: menu Edycja => Powiel lub CTRL+D. Duplikat bedzie tworzyt cien. Za pomocg strzatek
klawiatury nieznacznie przesuwamy duplikat w gore, apotem w prawo. Duplikat mozemy
przesung¢ rowniez za pomocg wspotrzednych X i Y znajdujacych si¢ na Pasku kontrolek narzedzi.
Duplikat jest odrebnym elementem graficznym. Zmieniamy jego kolor na odpowiedni dla efektu
cienia. Zaznaczmy go 1 z Palety kolorow wybieramy wiasciwy kolor. Wybierz dla duplikatu
gwiazdy kolor niebieski.

Jesli okaze si¢, ze duplikat (cien) zastania gwiazd¢ wowczas nalezy go przenies¢ pod nig.
Przenoszenie obiektow jest mozliwe po wybraniu menu Obiekt, a potem z listy Przenies w gore lub
Przenies w dot. Przenoszenie obiektoéw w gore lub w do6t mozna tez wykonac przy pomocy klawiszy
PageUp oraz PageDown. Mozna to tez wykona¢ za pomocg przyciskow, ktére zamieszczone sg na
rysunku ponizej (przyciski nr 2 1 3).

Powyzsze przyciski do przenoszenia obiektoéw znajdujg si¢ na pasku narzedzi, ktory znajduje si¢ w
gbrnej czesci ekranu pod Menu.

Zadanie 4. Gradient koloru tla.

Po kliknigciu Wskaznikiem w tlo wizytowki wybierz kolor z6tty tha. Nastgpnie za pomoca narzedzia
Gradient (panel Przybornik) poprowadz lini¢ gradientu od lewego boku w kierunku prawego
boku. W trakcie przemieszczania kursora powstaje efekt gradientu (stopniowe rozjasnianie koloru).

Zadanie 5. Dodawanie efektu cienia do tekstu.

Efekt cienia mozemy rowniez doda¢ do tekstu. Dodaj efekt cienia do tekstu znajdujacego si¢ na
wizytowce (skorzystaj z opisu zamieszczonego w zadaniu 3).

Cien mozemy pochyli¢ np. w prawo. W tym celu zaznacz cien. Potem z menu Obiekt wybierz
Przeksztat¢. Pojawi si¢ okno dialogowe Przeksztat¢. Okno to mozna takze uruchomic¢ za pomoca
skrotu SHIFT+CTRL+M. Wybierz zaktadke Pochyl. Ustawiamy warto$¢ pochylenia poziomego np.
"minus 10" stopni. Po zatwierdzeniu przyciskiem Zastosuj pochylenie cienia jest gotowe.

Zadanie 6. Scalanie elementow.



Po utworzeniu wszystkich elementow wizytéwki nalezy je scali¢ (zgrupowac). W tym celu nalezy

zaznaczy¢ wszystkie elementy. Naci$nij CTRL+A. Po zaznaczeniu wszystkich obiektow wybieramy
z menu: Obiekt => Grupuj lub Ctrl+G. Jezeli chcesz zaznaczy¢ tylko kilka wybranych elementéw
trzymaj wcisnigty klawisz Shift 1 klikaj lewym przyciskiem myszy w wybrane elementy.

Po zakonczeniu pracy zapisz plik w domyslnym formacie Inkscape - SVG. Wybierz: menu Plik =>
Zapisz jako... W polu Nazwa pliku wpisz swoje nazwisko i imi¢. Oto koncowy efekt naszej pracy.
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