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PRACOWNIA MIERNICTWA ELEKTRONICZNEGO/

INTERNETU RZECZY

CWICZENIE NR 2

Temat:

Sensory analogowe

Opracowanie wstepne:

Sensory cyfrowe i analogowe w systemach Internetu Rzeczy

Komponenty:

Arduino Dioda LED Czujnik dzwieku
Potencjometr THT Rezystor 220 Q
Cel cwiczenia:

Zbudowanie i zaprogramowanie uktadu, ktory automatycznie zapala Swiatto (na przyktadzie
diody LED) po wykryciu ruchu, przy jednoczesnym uwzglednieniu warunkow
oSwietleniowych - uktad ma dziatac jak systemy funkcjonujace np. na klatkach schodowych
- wykrycie ruchu zapala Swiatto, ale tylko wtedy, kiedy jest odpowiednio ciemno.



INSTRUKCJA
Krok 0.

Nalezy podtaczy¢ diode LED w sposob pokazany w materiale ,Podstawy budowy i
programowania Arduino oraz budowania obwodow elektronicznych”

Krok 1.

Nalezy podtaczyC czujnik dzwieku do pinu analogowego (do czujnika dotaczony jest
przewod, ktory nalezy podtaczy¢ w nastepujacy sposob: niebieski przewod do pinu
analogowego (w tym przyktadzie A0); czerwony przewod do zrodta napiecia 5V; czarny
przewod do masy GND. Nastepnie nalezy napisac kod, odczytujacy i wySwietlajacy wartosc
poziomu dzwigeku na monitorze portu szeregowego (w Arduino IDE zaktadka ,Tools” ->
,Serial Monitor”, skrot Ctrl+Shift+M).

Czujnik dzwieku: Kod:

const int sensorPin = AQ;

int sound = 0;

void setup () {
pinMode (sensorPin, INPUT);
Serial.begin (9600) ;

}

void loop() {
sound = analogRead (sensorPin);
Serial.println (sound);
delay(1000) ;

Uzywamy tu obiektu ,Serial”, ktory odpowiada za transmisje szeregowa. Metoda
LSerial.println” pozwala wyswietlac odczytane z danego pinu wartoSci w monitorze portu
szeregowego.

Krok 2.

Nalezy napisac kod, ktory bedzie zapalat diode LED po wykryciu pojedynczego klasniecia i
gasit ja przy wykryciu dwoch klasniec w krotkim odstepie czasu.

const int ledPin = 6;
const int sensorPin =
int ledval = 0;
int sensorVal = 0;
int clapCount = 0;
unsigned long clapTime = 0;
unsigned long lastClapTime = 0;
void setup () {
pinMode (1ledPin, OUTPUT) ;
pinMode (sensorPin, INPUT);
}

AQ;



void loop() {

sensorVal = analogRead(sensorPin);
if (sensorVal > 100) {
clapCount++;
clapTime = millis();
if (clapCount == 1) {

digitalWrite (ledPin, HIGH) ;
lastClapTime = clapTime;
}
else/{
if (clapTime - lastClapTime < 2000) {
digitalWrite (ledPin, LOW) ;
}
clapCount = 0;
}
}
delay (100) ;
}

Krok 3a.

Do (wolnego) pinu analogowego nalezy podtaczy¢ potencjometr i za pomoca
odpowiedniego kodu wyswietlic wskazanie potencjometru w monitorze portu szeregowego.

Przyktadowe podtaczenie potencjometru: Kod:

seereressesee tiitevevesees | const int potPin = A0;
int potval = 0;
void setup () {

pinMode (potPin, INPUT) ;

Serial.begin (9600) ;

}

void loop() {
potVal = analogRead (potPin) ;
Serial.println (potVal);
delay(1000) ;
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Krok 3b.

Obwod 2. nalezy uzupetnic o obwod 3a. w taki sposob, by z pomoca potencjometru moc
regulowac poziom dzwieku identyfikowalnego jako ,klasniecie”.



Opracowanie koncowe:

Jakie moga by¢ zastosowania wykorzystanych czujnikow (i innych sensoréw
analogowych) w rozwigzaniach Internetu Rzeczy

ZADANIE DODATKOWE

Kod i uktad nalezy zmodyfikowac tak, aby dioda miata rozne poziomy Swiecenia (np. 25%,
50%, 75%, 100% mocy) w zaleznosci od poziomu wykrytego dzwieku.

Podpowiedz: przydatne beda tu: pin PWM oraz instrukcja analogWrite (patrz: materiat
,Podstawy budowy i programowania Arduino oraz budowania uktadow elektronicznych”).

UWAGA: Dioda wcigz powinna byc podtaczona za poSrednictwem rezystora 220 Q.



