
Regulamin wydarzenia „Speedfriending” 

Niniejszy regulamin określa zasady uczestnictwa oraz przebiegu wydarzenia „Speed 
Friending” organizowanego w budynku Biblioteki Uniwersyteckiej, zwanego dalej 
„Wydarzeniem”, a także konsekwencje wynikające z niewypełniania zawartych w nim 
obowiązków. 

 

Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem wydarzenia jest Rada Uczelniana Samorządu Studenckiego 
Uniwersytetu Warmińsko-Mazurskiego w Olsztynie, z siedzibą przy ul. 
Kanafojskiego 1/01, 10-722 Olsztyn oraz Uniwersytet Warmińsko-Mazurski w 
Olsztynie, z siedzibą przy ul. Michała Oczapowskiego 2, 10-719 Olsztyn. 

2. Wydarzenie „Speed Friending” odbędzie się 18.11.2026 r. w budynku Biblioteki 
Uniwersyteckiej (ul. Oczapowskiego 12b, 10-719 Olsztyn) w godzinach 18:00-
20:00. 

3. Wydarzenie jest kierowane do osób będących studentami Uniwersytetu 
Warmińsko-Mazurskiego w Olsztynie. 

4. Niniejszy regulamin określa obowiązki uczestników wydarzenia w dniu jego 
trwania. 

 

Zasady uczestnictwa i rejestracja 
1. Warunkiem koniecznym do wzięcia udziału w wydarzeniu jest zgłoszenie się do 

punktu rejestracyjnego znajdującego się przy wejściu do biblioteki. 
2. Każdy uczestnik ma obowiązek własnoręcznego wpisania siebie na listę 

obecności. 
3. Podczas rejestracji uczestnik zobowiązany jest do pobrania identyfikatora w formie 

naklejki, czytelnego wpisania na niej swojego imienia i umieszczenia jej w 
widocznym miejscu na wierzchniej warstwie odzieży.  

4. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wpuszczenia na teren wydarzenia 
osób, które nie dopełnią formalności rejestracyjnych. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wstępu na teren Wydarzenia lub 
usunięcia z niego osoby znajdującej się pod wpływem alkoholu, środków 
odurzających lub innych substancji psychoaktywnych, a także osoby, której 
zachowanie może zagrażać bezpieczeństwu lub porządkowi Wydarzenia. 

6. Biorąc udział w Wydarzeniu, Uczestnik wyraża zgodę na utrwalanie jego wizerunku 
w formie fotografii i nagrań wideo oraz na ich nieodpłatne wykorzystywanie i 
upublicznianie przez Uniwersytet Warmińsko-Mazurski w Olsztynie, w 
szczególności w materiałach informacyjnych i promocyjnych, na stronach 
internetowych oraz w mediach społecznościowych Uniwersytetu. 



 

Przebieg wydarzenia 

1. Wydarzenie polega na moderowanych sesjach rotacyjnych. Uczestnicy są losowo 
przydzielani przez Organizatora do wyznaczonych stolików. 

2. Niedopuszczalne jest samodzielne zmienianie przydzielonego stolika w trakcie 
trwania wyznaczonej tury rozmów. 

3. Czas trwania pojedynczej tury jest ściśle kontrolowany przez prowadzącego 
Wydarzenie. O zakończeniu tury i obowiązku rotacji Uczestników informuje 
wyraźny sygnał dźwiękowy lub komunikat głosowy wydany przez Organizatora. 

4. Pomiędzy oficjalnymi turami rozmów przewidziane są przerwy, w trakcie których 
realizowane będą animacje ruchowe. 

5. Na terenie Wydarzenia wyznaczona zostanie specjalna strefa gier planszowych, 
udostępniona Uczestnikom. 

6. Uczestnicy korzystający z gier planszowych ponoszą pełną odpowiedzialność za 
powierzone im mienie. Po zakończeniu korzystania z gier należy je skompletować i 
odnieść w wyznaczone miejsce w stanie kompletnym i nienaruszonym. 

 

Zasady porządkowe 
1. Z uwagi na charakter obiektu (Biblioteka Uniwersytecka), Uczestnicy zobowiązani 

są do dbania o czystość oraz poszanowania infrastruktury budynku. 
2. W trakcie Wydarzenia zakazuje się zachowań mogących stwarzać zagrożenie dla 

innych Uczestników, blokowania ciągów komunikacyjnych oraz dróg 
ewakuacyjnych. 

3. Uczestnicy są zobowiązani do bezwzględnego stosowania się do poleceń 
wydawanych przez Organizatora oraz osoby przez niego wyznaczone. 

4. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania obowiązujących przepisów BHP, 
przepisów przeciwpożarowych oraz postanowień Regulaminu Biblioteki 
Uniwersyteckiej Uniwersytetu Warmińsko-Mazurskiego w Olsztynie. 

 

Postanowienia końcowe 

1. W przypadku nieprzestrzegania ustaleń zawartych w niniejszym Regulaminie, 
rażącego naruszenia porządku lub norm współżycia społecznego, Uczestnik może 
zostać w trybie natychmiastowym usunięty z terenu Wydarzenia. 

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy osobiste Uczestników 
pozostawione bez nadzoru na terenie Wydarzenia. 

3. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany terminu lub miejsca Wydarzenia, a 
także jego odwołania z przyczyn niezależnych od Organizatora. 



4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem ostateczną decyzję 
podejmuje Organizator. 


